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PROGRAMAR # CODIFICAR

i Programacién es la expresién lc’)gica detallada de un

algoritmo.

* Esun paso Previo ala codhqcacién; esta ultima la escritura

del cécligo en algun lenguaje de Programacién.

s Programacic’)n es la tnica herramienta que nos Permite

tener un control del algoritmo dentro de los limites

uUmanaos.

o Fstafuertemente enlazada a la |c’)gica.
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Programacic’)n Estructurada en

Lenguaje Neutro

Es la formulacion de programas como sentencias
jerarquicas de estructuras anidads y objetos de
computacion (Wirth en 1971 )
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Programacion Estructurada

» Esta representada por la logica
de las estructuras de control y
de las estructuras de datos de
un algoritmo.




Historia de la Programacion
Estructurada

Uso indiscriminado del GOTO

E.W. Dijkstra (Univ. Eindhoven,
Holanda), 1965.

Versiones recientes de compiladores de
FORTRAN

Solo se critico
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Hacia la Programacion
Estructuraqa

Bohm y Jacopini en 1966,
proponen las estructuras de
control, suficientes para expresar
cualquier logica.
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Estructuras Basicas

La Secuencia

= Simple y Multiple
oS cleceibn2 ==, > S, P

Mientras / Condicional
/> Repite Hasta / Condicional
> Progresion Aritmética

No Condicional

La lteracion
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Secuencia
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lteracion: No_Condicional y Condicional

Desde |« 1 hasta N

Progresion Aritmética

(Cond=Expr_Logica) = V)

(Cond=Expr_Laogica) = V)

Mientras

Repite Hasta

o g T e Sy, Ny W T

’-"‘-fr‘-’-_,-?v e St N S




Seleccion: simple o multiple

Seleccion- Simple

Seleccion- Multiple







