
 

Manual Code::Blocks 
Mi primer proyecto 

Para realizar esta actividad deberás disponer de un ordenador en el que esté 
instalado el  CodeBlocks. Debes ir realizando cada uno de los pasos indicados. 

Objetivo 
Al finalizar esta práctica serás capaz de: 

● Crear un proyecto en Code::Blocks desde cero. 

● Organizar tu código usando programación orientada a objetos. 

● Compilar y ejecutar múltiples archivos .cpp y .h. 

● Entender la estructura básica de un proyecto POO. 

Requisitos 
● Tener instalado Code::Blocks con el compilador MinGW (se recomienda 

descargar el instalador completo desde: 
https://www.codeblocks.org/downloads/) 

● Conocimientos básicos de C++. 

¿Qué es un proyecto en Code::Blocks? 

Un proyecto en Code::Blocks es un conjunto de archivos fuente, encabezado y 
recursos que se gestionan como una unidad. Permite: 

● Compilar múltiples archivos al mismo tiempo. 

● Organizar el código de forma modular. 

● Controlar dependencias y configuración de compilación. 

Paso a Paso para Crear el Proyecto 
1. Abrir Code::Blocks 

Abre Code::Blocks y selecciona: 

File → New → Project… 

 

 



 

 

 

 
Selecciona Console Application y haz clic en Go. 

 



 

2. Seleccionar el Lenguaje 
Selecciona C++ y haz clic en Next. 

 

3. Asignar nombre y ubicación del proyecto 
● Nombre del proyecto: Ejemplo1 

● Carpeta: elige una ruta donde guardarlo. 



 

 

Haz clic en Next. 

4. Configurar compilador 
Usa el GNU GCC Compiler predeterminado y haz clic en Finish. 

 



 

 

 

 

Paso 4: Agregar archivos fuente y encabezado 

A) Agregar clase Persona (DateType.h y DateType.cpp) 
1. Haz clic derecho sobre el proyecto → Add files... 

2. Crea los siguientes archivos nuevos en tu carpeta del proyecto: 

o DateType.cpp 

o DateType.h 

3. Agrega el siguiente código a cada uno: 

 

Creamos el archivo DateType.cpp, en este archivo tendremos toda la 
implementación de las funciones que usaremos al importar DateType.h.  



 

 

 

Es importante tener seleccionado Debug y Release para poder compilar 
correctamente el proyecto.  



 

 

 

 



 

Creamos el archivo DateType.h para declarar atributos, funciones,constantes, etc. 
Recuerda también tener seleccionado Debug y Release para poder compilar 
correctamente el proyecto. 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

Paso 5: Agregar el archivo principal (cliente.cpp) 
 

Agrega el siguiente código: 

 

 

Compilar y ejecutar 
1. Haz clic en el botón de Build and Run (o presiona F9). 



 

 

 

 

Ejemplo 2: 

1. Crear el proyecto 

 Selecciona: 

File → New → Project… 

 

Seleccionamos Console application, el lenguaje que usaremos, en este caso C++ 
y la ruta de la carpeta en donde estará el proyecto. 



 

 



 

 



 

 

Seleccionamos el compilador GNU GCC Compiler y revisamos que Debug y 
Release estén seleccionados. 



 

 

Se crea el siguiente archivo main por defecto: 

 

Agregamos el archivo MoneyType.cpp:  



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

Agregamos su MoneyType.h: 

 



 

 

 



 

 



 

 

Agregamos el código del archivo main en donde usamos las funciones de 
MoneyType.cpp desde importar su MoneyType.h: 

 

Compilamos y ejecutamos:  
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